Dyscyplina: Automatyka, elektronika i elektrotechnika

Profil kandydata(ki):

O przyjecie do Szkoty Doktorskiej PK w dyscyplinie naukowej Automatyka, elektronika
i elektrotechnika mogg ubiegac sie absolwenci szkdét wyzszych, ktérzy uzyskali tytut
magistra inzyniera w zakresie kierunkoéw nalezgcych do obszaru nauk technicznych lub
nalezagcych do dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych oraz absolwenci szkot
wyzszych, ktorzy uzyskali tytut magistra albo magistra inzyniera w zakresie kierunkéw
nalezgcych do obszaru nauk Scistych w dziedzinie nauk matematycznych lub fizycznych
w dyscyplinie matematyka lub fizyka lub nalezgcych do dziedziny nauk Scistych
i przyrodniczych w dyscyplinie matematyka i nauki fizyczne.

Warunki egzaminu wstepneqo:
Grupa profilowania : Elektrotechnika
» Egzamin ma charakter testu zamknietego wielokrotnego wyboru, ztozonego z 25
pytan - termin zgodny z harmonogramem rekrutacji do Szkoty Doktorskiej PK
» Rozmowa kwalifikacyjna (m.in. indywidualny plan badawczy) — dopuszczone
osoby, ktére uzyskaty z egzaminu nie mniej niz 50% mozliwych punktow - termin
zgodny z harmonogramem rekrutacji do Szkoty Doktorskiej PK

Zagadnienia do eqzaminu rekrutacyjnego

» Generacja i przetwarzanie energii elektrycznej — podstawowe modele maszyn
elektrycznych, przetworniki energii, podstawowe pojecia polowego oraz
obwodowego modelowania ukladéw elektroenergetycznych, przeksztattniki
energoelektroniczne

> Przesylanie dystrybucja i jakos¢ energii elektrycznej - system
elektroenergetyczny oraz jego elementy, schematy zastepcze oraz instalacje
elektryczne, pomiary wielkosci elektrycznych oraz obrobka statystyczna wynikéw,
odbiorniki energii elektrycznej i ich wptyw na siec.

» Uklady automatyki przemystowej - regulatory w uktadach automatyki, metody
opisu uktadéw elektrycznych, teoria stabilnosci, standardy automatyki
przemystowej i przesytu danych, systemy SCADA.

» Technika cyfrowa i mikroprocesorowa — przetworniki A/C oraz C/A, uktady
cyfrowe, mikroprocesory oraz mikrokontrolery koncepcje ich budowy
i mozliwosci, jezyki programowania



